
【タイトル】 

情報デザイン学部情報システム学科「コンピュータグラフィックス」「コンピュータシミュ

レーション」担当教員(非常勤講師)の募集 

 

【業務内容】 

◆募集の背景、プロジェクトの説明 

新規開講 

◆仕事内容・職務内容 

情報システム学科にて「コンピュータグラフィックス」「コンピュータシミュレーション」

のうち、どちらか 1 科目もしくは 2 科目を担当して頂きます。科目概要は以下となります。 

------------------- 

・科目名 1：コンピュータグラフィックス 

・科目概要： 

（教育目的） 

コンピュータグラフィックス (CG)を用いて、３次元形状処理の基礎を取り上げ、コンピュ

ータで行われるさまざまな処理を学生自らが製作を体験し、実践的技術が修得できること

を目標とする。 

（科目運営方法） 

受講者は座学と演習をとおして学び、レポート等の課題で成績を評価して頂きます。 

これまでは JavaScript による演習を実施しておりましたが、ご希望の指導方法についてはご

相談下さい。 

・対象期間：2026 年度 前期（4 月～7 月） 

・対象学年：学部 3 年次 

・担当曜日・時限：月曜 5 限（16:10～17:40） 

・講義回数： 1 コマ（90 分）×1 日/週 全 15 週 

------------------- 

・科目名 2：コンピュータシミュレーション 

・科目概要： 

（教育目的） 

コンピュータにおいて何らかの現象を擬似的に表現するコンピュータシミュレーションに

ついて、学科の教育目標である「コンテンツ系情報技術の習得」の一項目である「コンピュ

ータグラフィックス（CG）アニメーション」を意識した CG に必要とされる物理シミュレー

ション技術に関して学ぶ。具体的には基本的な力学をアニメーションとして実装する方法か

ら様々な現象に応用する手法について講義する。 

（科目運営方法） 

受講者は座学と演習をとおして学び、レポート等の課題で成績を評価して頂きます。 



これまでは JavaScript と Canvas2D による演習を実施しておりましたが、ご希望の指導方

法についてはご相談下さい。 

・対象期間：2026 年度 後期（9 月後半～1 月） 

・対象学年：学部 3 年次 

・担当曜日・時限：月曜２限（10:40～12:10） 

・講義回数： 1 コマ（90 分）×1 日/週 全 15 週 

 

◆所属部署 

大阪産業大学情報デザイン学部情報システム学科 

 

【職種】 

◆非常勤講師相当 

 

【研究分野】 

◆情報通信全般 

 

【給与】 

◆コマ金額 : 9,760 円 ～11,280 円（1 コマ 90 分） 

上記コマ金額は概算であり、経歴等により変動します。 

（詳細な給与は学園の規定により決定） 

 

【勤務時間】 

◆就業時間 : 16:10～17:40 (コンピュータグラフィックス), 10:40～12:10 (コンピューター

シミュレーション) 

◆勤務、その他説明 : 就業時間内のうち 90 分（90 分×1 コマ）×1 日/週（計 1 コマ） 

 

募集要項 

【応募資格】 

◆業務における経験 

⚫ プログラミングによるコンピュータグラフィックスの動きに関する講義が実施できる

方。 

⚫ 力学の基礎を含むコンピュータシミュレーションの講義が実施できる方。 

(使用する開発言語については応相談) 

 

下記の要件をすべて満たす方が望ましい 

(1) 学士以上の学位を有する方。 特に、業務等で実践経験がある方が望ましい。 



(2) 本学、学部、学科の理念・目的を理解されている方。 

(3) 本学の近郊に居住し、通勤可能な方。 

 

【雇用形態】 

◆非常勤講師 

 

【契約期間】 

◆任期あり - テニュアトラック以外 

1 年以内。 

毎年次の契約更新となっており、選考は毎年、「教育業績」を考慮し、総合的に行います。 

試用期間なし 

 

【勤務地】 

◆〒574-8530 大阪府大東市中垣内 3-1-1  

大阪産業大学 東キャンパス 15 号館 情報デザイン学部 

 

【待遇】 

◆各種制度 

通勤交通費支給制度 : あり（本学規定による。居住地から最も経済的かつ合理的な方法に

より支給） 

定年制度 : あり（満 68 歳に達する年度末を上限とする。） 

◆就業場所における受動喫煙防止のための取組事項 

敷地内禁煙（屋外に喫煙場所設置） 

◆昇給 なし 

◆賞与 なし 

 

 

【採用人数】 

各科目 1 名、もしくは 2 科目あわせて 1 名 

着任日 : 2026 年 04 月 01 日 

 

【募集期間】 

2025 年 11 月 13 日~2025 年 12 月 15 日 必着 

 

【応募方法】 

◆応募書類(指定様式) 



  非常勤講師（履歴書様式）エクセル版 

履歴書 : 電子応募 

写真張り付けの上 e-メールでご送信下さい。 

履歴書には、過去の職歴および研究業績を必すご記入ください。 

メール件名：「コンピュータグラフィックス」あるいは「コンピュータシミュレーション」

非常勤講師応募（お名前） 

◆応募書類の返却 

応募書類はすべて当方にて責任を持って廃棄いたします。 

 

JREC-IN Portal Web 応募 

可 

Web 応募する 

 

電子メール応募 

可 

office@ise.osaka-sandai.ac.jp 

 

求人機関 Web 応募 

不可 

 

【選考・結果通知】 

◆選考内容 

書類データ選考の上、面接（オンラインにて実施）を行います。 

◆結果通知方法 

面接を受けて頂いた候補者の方にはメールで通知します。 

 

【連絡先】 

大阪産業大学 情報デザイン学部 情報システム学科 主任 高根慎也 

TEL : 072-875-3001 (代表)   FAX : 072-870-1401 (学科事務室)   

email : office@ise.osaka-sandai.ac.jp (学科代表)    

mailto:office@ise.osaka-sandai.ac.jp

